REGULAMIN

WEWNATRZSZKOLNEGO KONKURSU NA PROJEKT GRY PLANSZOWE)J i ZAKtADKI Z MOTYWEM GIER
PLANSZOWYCH

Postanowienia ogodlne.

Regulamin adresowany jest do ucznidow Szkoty Podstawowej im. Stanistawa Konarskiego w Milejowie
w dwdch kategoriach wiekowych : klasy 1-3 wykonanie zaktadki do ksigzki z motywem gier
planszowych, dla klas 4-8 wykonanie gry planszowej.

Cele konkursu.

Rozwijanie kreatywnosci uczniow.
Zachecenie do wspétpracy i integracji.
Doskonalenie umiejetno$ci manualnych.

P wnhe

Eksponowanie pomystéw i prac wytwdrczych ucznidw.

Warunki uczestnictwa.

Klasy 1-3: Konkurs na zaktadke do ksigzki.

Konkurs polega na wykonaniu zakfadki do ksigzki z motywem gier planszowych, technika dowolna
Liczy sie kreatywne podejscie do tematu.

Klasy 4-8: gra planszowa lub edukacyjna o dowolnej tematyce.

Konkurs polega na wykonaniu gry planszowej lub edukacyjnej o dowolnej tematyce. Uczestnicy
opracowujg instrukcje, plansze do gry lub inne potrzebne rekwizyty. Instrukcja musi by¢ dotagczona do
wykonanej gry w formie pisemnej. Gra powinna miec tytut i by¢ umieszczona w pudetku lub innym
ochraniajgcym jg elemencie.

1. W konkursach mogg bra¢ udziat uczniowie klas 1-3 i 4-8 (zgodnie z przeznaczona dla nich
tematyka).

2. Do sktadanej na konkurs pracy nalezy dotgczy¢ informacje kto jest jej autorem (imie,
nazwisko, klasa, tytut gry).

3. Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ do szkoty do dnia 9pazdziernika 2024r. do Pan :

Natalii Zaim, Agnieszki Patality lub Anny Kokuszki

Konkurs zostanie rozstrzygniety 10 pazdziernika 2024r.

Ogtoszenie wynikéw nastapi 11 pazdziernika 2024r.

Wykonawcy trzech najciekawszych zaktadek oraz gier zostang nagrodzeni.
Fundatorem nagréd jest Rada Rodzicow.
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Przewiduje sie wyeksponowanie gier na szkolnej wystawie pokonkursowe;j.

Wszelkie pytania prosze kierowaé do nauczycielek Natalii Zaim, Agnieszki Patality i Anny Kokuszki.
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